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PRE-REQUISITOS: Engenharia de Software
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SEMESTRE/ANO DE APLICAGCAO:

EMENTA

Caracterizacdo das abordagens dirigidas a inovacdo. Especificacdo e introducdo de atividades
centradas a inovacdo no workflow de processos de desenvolvimento e de gerenciamento de
projetos de software. Experimentacdo de praticas dirigidas a inovagdo para a concepcao,
especificacdo e prototipacdo de produtos de software diferenciados em relagdo ao status quo.

CONTEUDOS

1. Processo de Design
1.1. Descoberta;
1.2. Interpretacao;
1.3. ldeacao;
1.4. Experimentacao;
1.5. Evolucao.
2. Estratégias de Inovagdo
2.1. Avaliagdo do Mercado;
2.2. Modelagem de Negdcio;
2.3. Resolugdo Criativa de Problemas;
2.4. Técnicas Centradas no Usuario;
2.5. Pensamento Empreendedor;
2.5. Abordagens Inovadoras e suas Caracteristicas.
3. Estratégias de Negdcio
3.1. Compartilhamento;
3.2. Mercado de Nicho;
3.3. Economia da Gratidao;
3.4. Economia do Grétis.
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